THE ATARI BRANDBOOK

AN UNIQUE BOOK.

ATARI is the pioneer who gave people a
new modern style of playing.

The worldwide leader in development, pub-
lishing and distribution of interactive
entertainment software for all existing plat-
forms and the international advertising
agency DDB have developed a brand foun-
dation to analyise and define the brand
ATARI. That was the rational basis of this
very emotional brandbook. The ATARI
Brandbook.

THE IDEA.
The promise to the customers: Explore the

enjoyment and fascination of playing over
and over again.

The book was designed to experience this
promise the right way.

WHAT ARE THE MAIN THEMES
AND OBJECTIVES?

Through the topics

- Heritage and history

- Competence

- Differentiation

- Personality

- Values

- Ideal Client

- Mission

the brand ATARI is illuminated from all
sides.

The chapters are laid out in such a way that
they build up to the structure of a computer
game:

ENTER, START GAME, LEVEL 1, LEVEL 2
LEVEL 3 etc. And at the end, of course:
GAME OVER and HIGHSCORE

In addition to this content and design struc-
ture the graphic design plays with the Red-
Yellow-Blue computer monitor colours.
These colours are quoted quite ironically in
print.

Also a running theme is the portrait line-
up showing people wearing ATARI T-Shirts
- an analogy of the solidarity to the brand
and their own attitude.

CONTRIBUTES

Copy and design were developed by the
graphic design department at DDB. The
photos are from ATARI or were shot

specifically for the book. Some pictures are
from the internet. Their availability and co-
pyright have yet to be checked.

NUMBER OF PAGES:

approx. 170

FORMAT:

square, approx. 28 x 28 cm

MATERIAL.:

plain white, dully stroked paper; Outside:
white fake-leather material with cushion



Level 1: Level 2: Level 3: Level 4:

HERKUNFT UND HISTORIE KOMPETENZFELD DIFFERENZIERUNGSPUNKT PERSONLICHKEIT
Wo komme ich her? Was kann ich und was tue ich? Was macht mich einzigartig? Wie bin ich als Person?

Level 5: Level G: Level 7: Level 8:

WERTE IDEALER KUNDE MISSION DAS MARKENLEITBILD VON ATARI.
Welche Werte bestimmen mein Far wen bin ich da? was treibt mich an?
Denken und handeln?
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27_06.1972_

EIN ELEKTROTECHNIKER UND EIN INGENIEUR, DIE GERADE
IHR 5TUDIUM BEENDET HABEN UND YON COMPUTERN BE-
GEISTERT SIND, GRUNDEN MIT EINEM STARTKAPITAL YON
500 $ AM 27. JUNI IM SONNIGEN KALIFORNIEN IHRE EIGENE
FIRMA.

DIE ¥ISION IST S0 SIMPEL WIE YERRUCKT: SIE WOLLEN

DIE WELT YERANDERN. BEI DER WAHL DES FIRMENNAMENS
KOMMT IHNEN ZWAR EIN KLEINER DACHDECKERBETRIEB
ZUYOR, ABER SEIEN WIR EHRLICH: WER HATTE SICH GERNE
EINEN 5¥ZY¥GY 10405T GEKAUFT? LETZTLICH ENTSCHEIDEN
SICH NOLAN BUSHNELL UND TED DABNEY FUR DEN NAMEN
ATARI, DENN BEIDE 5IND FASZINIERT YOM CHINESISCHEN
SPIEL GO. DA BEDEUTET ATARI ,ANGRIFF™.

IN EINER AUSHANGIERTEN LAGERHALLE IN SANTA CLARA
FINDET DAS JUNGE UNTERNEHMEN UNTERSCHLUPF UND
BEGINNT DAMIT, DIE WELT ZU YERANDERN. DER PROTO-
TYP EINES YOLLIG NEUARTIGEN ARCADE-SPIELS MACHT
DEN ANFANG. ZUSAMMEN MIT CHEFENTWICKLER AL ALCORN
ENTSTEHT DER SPIELAUTOMAT PONG, DESSEN TESTLAUF

IN DER BAR ,,ANDY CAP5™ STATTFINDET. DIE TESTPHASE
ENDET DAMIT, DASS SCHON NACH WENIGEN STUNDEN DAS
FASSUNGSYERMOGEN DES MUNZAUFFANGBEHALTERS ER-
SCHOPFT IST. DIE YIERTELDOLLARMUNZEN YERSTOPFEN DIE
APPARATUR UND DER PROTOTYP YERWEIGERT DARAUFHIN
SEINEN DIENST.

DAS TESTERGEBNIS UBERZEUGT UND YERANLASST BU-
SHNELL, DEN PONG AUTOMAT IN MASSEN HERZUSTELLEN.
ATARI EXPANDIERT, UND NUR WENIGE ZEIT SPATER FESSELN
TAUSENDEN YON PONG SPIELAUTOMATEN DIE MENSCHEN AUF
DER GANZEN WELT.

ATARI WIRD YORREITER UND INNOYATOR AUF DEM GEBIET
DER ENTWICKLUNG NEUER ARCADE-SPIELE.
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1973

Wo Erfolg ist, sind Neider nicht fern. Ralph Baer und die Firma Mag-
navox behaupten, Pong schon Jahre zuvor entwickelt zu haben. Bevor es
endgiiltig vor Gericht gebt, kinnen sich die beiden Parteien aber doch noch
einigen, wenn auch erst Jabre spiter. Atari beteiligt Magnavox an den
Einnabmen durch Pong. Mitbegriinder Dabney jedoch wird die Sache zu
heifs. Er lisst sich von Partner Bushnell ausbezablen und verlisst Atari,

um fortan wieder Spielautomaten zu warten.
Um vercil et am nit venibh euisit lor sequatie core eugait autetumsan erit
dolobore ming esse dolore tat laortis delenim dolobor si. Iquat iuscipit,
quipsum quisim autpating ea conum dolor aliquis aliqui blam iniam,
vullan eros nullummod tinibh eugait utatis eniamet irit aliquip euis
num alit atuero duisim alit in essequis am eriure commy nulputatin

henim vulput lum iusto con elis dolesectem.

1974
Fiir die Entwicklung immer neuer Arcade-Spiele werden mebr
Mitarbeiter gebraucht. Auch wenn Atari nicht die hochsten Libne
zahlt, arbeiten nur die kreativsten Entwickler fiir das Unternebmen,
denn Bushnell beschdftigt die biibschesten Empfangsdamen und Tech-
nikerinnen. In den sagenumwobenen Whirlpools der Biiros wird nicht

nur ausgiebig gefeiert und entspannt, sondern es entstehen auch neue Ideen,
die vor Ort heifs diskutiert werden. Zum Beispiel die Idee einer Pong Heim-
konsole, mit der Atari das Zeitalter der Heimvideospiele einliutet.

Um vercil et am nit venibh euisit lor sequatie core eugait autetumsan erit dolo-
bore ming esse dolore tat laortis delenim dolobor si. Iquat iuscipit, quipsum quisim
autpating ea conum dolor aliquis aliqui blam iniam, vullan eros nullummod tinibh
eugait utatis eniamet irit aliquip euis num alit atuero duisim alit in essequis am
eriure commy nulputatin.

1975
In die strenge Schule der von Nolan Bushnell selbst als ,,Partyunternebmen
bezeichneten Firma geben auch so prominente Eleven wie Steve fobs und
Steve Wozniak, die spiter Apple Computer mitbegriinden. In ibren Ver-
antwortungsbereich fallen unter anderem die endgiiltige Entwicklung der
Videospielkonsole Home Pong und das heute legendire Arcade-Spiel Bre-
akout. Der Vertrieb der Home Pong funktioniert zundchst iiber die Ein-
kaufszentrenkette Sears. Diese ordert fiir das Weibnachtsgeschift gleich
150.000 Konsolen und sichert die Finanzierung des ebrgeizigen Projekts
durch die bauseigene Bank. Entgegen allen anfinglichen Bedenken ist
die Home Pong sebr schnell vergriffen und Tausende von Konso-
len miissen nachproduziert werden. Um vercil et am nit
venibh euisit lor sequatie core eugait autetumsan
erit irit anullam velenim dolorem in ex ex
eu faccums andrem nullum incidolut
alisl iusto esequi tat, velis dio
od eu faccummo.
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ATARI MAKES MORE HOME VIDEO GAMES THAN ANYONE.
D:fm

HAVE YOU PLAYED ATARI TODAY? ﬂnm oo
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1976. Breakout wird ein Riesenerfolg und fillt die Kassen von Spielhallenbe-
treibern und Atari gleichermafen. Jugendschitzer und €ltern schauen besorgt auf
die regen Spielaktivitdten der Jugend. Doch die Atari-Entwickler arbeiten schon
intensiv an einem Projekt mit dem Decknamen ,Stella”. Dahinter verbirgt sich
die €ntwicklung einer neuartigen Spielkonsole fur zu Hause. Mit ihr soll es még-
lich sein, mittels einer Konsole unterschiedliche Spiele am heimischen Fernseher
zu spielen. Damit kann Atari den Vorwirfen entgegentreten, die Jugend in die
Spielhallen und damit in zwielichtige Milieus zu locken.

Im November wechselt Atari den Besitzer. Warner Communications kauft sich mit
28 Millionen US-Dollar in den jungen Markt der Spielautomaten und des digitalen
Home €ntertainment ein. Der potente neue Hapitalgeber erméglicht die Inten-
sivierung der Arbeit am Projekt ,Stella”, das auf Grund begrenzter Geldmittel
zwischenzeitlich ins Stocken geraten ist.

Warner investiert alleine in der €Entwicklungsphase tber 100 Mio. $ in ,Stella"
— gut angelegtes Geld, wie sich zeigen sollte.

1977. Die ,Stella" kommt auf den Markt — als VCS 2600. €inmal mehr ist es den
Atari €ntwicklern gelungen, neue Standards auf dem Gebiet des digitalen Home
€ntertainment zu setzen. Das sieht die Kundschaft éhnlich. Im Weihnachtsge-
schéft kommt es zu Tumulten und Rangeleien. Schlief3lich soll eine VCS 2600 unter
jedem Weihnachtsbaum liegen. Inklusive neun Spielen kostet sie auch gerade
einmal 200 $. Schon zu diesem Zeitpunkt ist den findigen E€ntwicklern um Bushnell
klar, dass die Zukunft der Branche in der €ntwicklung immer neuer Spiele liegt.
Auf diesem Sektor ist Atari weltweit das fihrende Unternehmen, denn es bringt
ein erfolgreiches Spiel nach dem anderen auf den Markt.
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¢ des fabres beginnt Atari mit dem Riickzug aus &

Kernkompetenzen im Spiele- und Konsolensektor soll voranger
weit verbreitet wie Atari Best Of Spiele Editionen. Atari-typ
die Tanzflichen in Clubs und Discotheken. Die Welt hat sich du!




1998: Hasbro Interactive kauft fir 5 Mio. $ die Rechte an der Marke Atari von der JTS Corporation. Diese hatte die Rechte zwei Jahre zuvor selbst erworben.

2001: Der franzosische Computerspielhersteller Infogrames Gbernimmt die Marke und benennt sich zwei Jahre spdter selbst in Atari um. Der Kreis schlieBt sich. Wie

schon vor knapp 30 Jahren in Santa Clara, Kalifornien, konzentriert sich Atari wieder ganz auf die Entwicklung neuer Spiele fir den PC und alle gdngigen Konsolen.
S

2002: Zum 30. Geburistag int eine nicht lizenzierte Retro-Version der VCS 2600. Auf der Konsole sind 20 klassische Spiele vorinstalliert.

ach -:wig vor ungebrochen. Fans auf der ganzen Welt pflegen den Kult als Spielautomatensammler, Atari Compu-
d Atari T-Shirttrdiger. PC Emulatoren der klassischen Spiele sind ebenso weit verbreitet wie Atari Best Of Spie-
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Diesmal war Guaredisch ihr Erwahlter, weil seine Laufweite
einem vollgetankten Bodoni entsprach und seine ungezl-
gelte Unterlange ihre Serifen so serafisch streifte, dal} sie
trotz Techtelmechtelei die magere Futura, jene zuverlassige
und gern eingesetzte Langstreckenlauferin, rechtsbiindig
Uberholen konnten. Leute, giftelte Tiffany, macht endlich
maln Punkt. Und das Komma soll sich geféllixt an die richti-
ge Stelle setzen. Und keine Trennungen. Und nicht zu viele
Anschlage heut nacht!

Die Goudy war vorbei. Aus einem (iblen Geviert tauchte eine
Horde Gemeiner auf, angefiihrt von einem Versalen. Als sie
des Grauwerts anblickig wurden, machten sie auf dem Ab-
satz kehrt — ohne Einzug. Die in der letzten Reihe warfen
noch schnell eine Handvoll Buchstabenend. Kein Problem,
erbarmte sich Old Face Baskerville, streichelte seinen Hund,
zog seine einspaltige Poppl, legte an und traf! Danke, ist
jetzt mit Abstand besser. Derweil jumpte der Fox leise over
the Buhl. Leute, giftelte Tiffany, macht endlich maln Punkt.
Und das Komma soll sich geféllixt an die richtige Stelle set-
zen. Und keine Trennungen.

Nein, meine Texte les ich nicht, so nicht, stohnte &
Oxmox. Er war mit Franklin, Rockwell und dem
halbtaxgrauen Panther Weidemann in Memphis
(Heartbreak Hotel) zugange. Sie warteten auf die fette
Gill, um bei der Bank of Helvetica die Kapitdlchen in Kapital
umzuwandeln. Oxmox lie® nicht locker. Ich fleh euch an, rettet meine
Copy, gebt meinem Body nochn Durchschuf3! Kein Problem, erbarmte sich
Old Face Baskerville, streichelte seinen Hund, zog seine einspaltige Poppl,
legte an und traf! (Zeidank nichts Ernstes — nurn bilRchen Fraktur.) Oxmox: Danke,
ist jetzt mit Abstand besser. Derweil jumpte der Fox leise over the Buhl, die sich mal
wieder immerdar wie jedes Jahr gesellte. Diesmal war Guaredisch ihr Erwahlter, weil seine
Laufweite einem vollgetankten Bodoni entsprach und seine.

046 _ Level 1 _ History

THE MiEWiEssl E FLATEHR

VIDED BHILL GANE “

trom ATRRI CORPORATION
SYIYVEY ERGIMEERED

1na Tesm Tres Fiomer el W ider TSl s

G

mEATLIRE

BT ey s
e
= il il P B
LT g A S
B i i Bk S
B i AL E

T L L R TR e L b A

Il | |4

Nein, meine Texte les ich nicht, so nicht, stdhnte Oxmox. Er war
mit Franklin, Rockwell und dem halbtaxgrauen Panther Weide-
mann in Memphis (Heartbreak Hotel) zugange. Sie warteten auf
die fette Gill, um bei der Bank of Helvetica die Kapitalchen in
Kapital umzuwandeln. Oxmox lie3 nicht locker. Ich fleh euch an,
rettet meine Copy, gebt meinem Body nochn Durchschu3! Kein
Problem, erbarmte sich Old Face Baskerville, streichelte seinen
Hund, zog seine einspaltige Poppl, legte an und traf! (Zeidank
nichts Ernstes — nurn biRchen Fraktur.)

Oxmox: Danke, ist jetzt mit Abstand besser. Derweil jumpte der
Fox leise over the Buhl, die sich mal wieder immerdar wie je-
des Jahr gesellte. Und nicht zu viele Anschlage heut nacht! Die
Goudy war vorbei. Aus einem Ublen Geviert tauchte eine Horde
Gemeiner auf, angefiihrt von einem Versalen.

Als sie des Grauwerts anblickig wurden, machten sie auf dem
Absatz kehrt — ohne Einzug. Die in der letzten Reihe warfen
noch schnell eine Handvoll Buchstaben in die Luft, blind darauf
vertrauend, da Diesmal war Guaredisch ihr Erwahlter,

Nein, meine Texte les ich nicht, so nicht, stohnte Oxmox. Er war mit Franklin, Rockwell und dem
halbtaxgrauen Panther Weidemann in Memphis (Heartbreak Hotel) zugange. Sie warteten auf
die fette Gill, um bei der Bank of Helvetica die Kapitalchen in Kapital umzuwandeln. Oxmox lief3
nicht locker. Ich fleh euch an, rettet meine Copy, gebt meinem Body nochn DurchschufR! Kein
Problem, erbarmte sich Old Face Baskerville, streichelte seinen Hund, zog seine einspaltige
Poppl, legte an und traf! (Zeidank nichts Ernstes — nurn bil3chen Fraktur.) Oxmox: Danke, ist
jetzt mit Abstand besser. Derweil jumpte der Fox leise over the Buhl, die sich mal wieder immerdar
wie jedes Jahr gesellte. Und nicht zu viele Anschlage heut nacht! Die Goudy war vorbei. Aus einem
Ublen Geviert tauchte eine Horde Gemeiner auf, angefihrt von einem Versalen. Als
sie des Grauwerts anblickig wurden, machten sie auf dem Absatz kehrt — ohne
Einzug. Die in der letzten Reihe warfen noch schnell eine Handvoll Buchstaben in
die Luft, blind darauf vertrauend, daf® Diesmal war Guaredisch ihr Erwahlter,
weil seine Laufweite einem vollgetankten Bodoni entsprach und seine un-

gezlgelte Unterlange ihre Serifen so serafisch streifte, dal} sie trotz Tech-

telmechtelei die magere Futura, jene zuverlassige und gern eingesetzte

Langstreckenlauferin, rechtsbindig Uberholen konnten. Leute, giftelte Tiffa-
ny, macht endlich maln Punkt. Und das Komma soll sich. Nein, meine Texte
les ich nicht, so nicht, stdhnte Oxmox. Er war mit Franklin, Rockwell und dem

halbtaxgrauen Panther Weidemann.
Fowclr me!

Nein, meine Texte les ich nicht, so nicht, stohnte Ox-
mox. Er war mit Franklin, Rockwell und dem halbtax-
grauen Panther Weidemann in Memphis (Heartbreak
Hotel) zugange. Sie warteten auf die fette Gill, um
bei der Bank of Helvetica die Kapitalchen in Kapital
umzuwandeln. Oxmox lie3 nicht locker. Ich fleh euch
an, rettet meine Copy, gebt meinem Body nochn
Durchschuf3! Kein Problem, erbarmte sich Old Face
Baskerville, streichelte seinen Hund, zog seine ein-
spaltige Poppl, legte an und traf!

(Zeidank nichts Ernstes — nurn bilRchen Fraktur.)
Oxmox: Danke, ist jetzt mit Abstand besser. Derweil
jumpte der Fox leise over the Buhl, die sich mal wie-
der immerdar wie jedes Jahr gesellte. Und nicht zu
viele Anschlage heut nacht! Die Goudy war vorbei.
Aus einem Ublen Geviert tauchte eine Horde Gemei-
ner auf, angefihrt von einem Versalen.

Nein, meine Texte les ich nicht, so nicht, stohnte Oxmox. Er war mit Franklin, Rock-
well und dem halbtaxgrauen Panther Weidemann in Memphis (Heartbreak Hotel)
zugange. Sie warteten auf die fette Gill, um bei der Bank of Helvetica die Kapital-
chen in Kapital umzuwandeln. Oxmox lie3 nicht locker. Ich fleh euch an, rettet mei-
ne Copy, gebt meinem Body nochn Durchschuf3! Kein Problem, erbarmte sich Old
Face Baskerville, streichelte seinen Hund, zog seine einspal-

tige Poppl, legte an und traf! (Zeidank nichts Ernstes — nurn
bikchen Fraktur.) Oxmox: Danke, ist jetzt mit Abstand
besser. Derweil jumpte meine Texte les ich nicht,
so nicht, stéhnte Oxmox. Er wader Fox leise over
the Buhl, die sich mal wieder immerdar wie je-
des Jahr gesellte. Und nicht zu viele Anschlage
heut nacht! Die Goudy war vorbei. Aus einem
Ublen Geviert tauchte eine Horde Gemeiner
auf, angefuhrt von einem Versalen.
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Nein, meine Texte les ich nicht, so nicht, stohnte Oxmox. Er war mit Franklin, Rockwell
und dem halbtaxgrauen Panther Weidemann in Memphis (Heartbreak Hotel) zugange.
Sie warteten auf die fette Gill, um bei der Bank of Helvetica die Kapitalchen in Kapi-
tal umzuwandeln. Oxmox lie® nicht locker. Ich fleh euch an, rettet meine Copy, gebt
meinem Body nochn Durchschuf}! Kein Problem, erbarmte sich Old Face Baskerville,
streichelte seinen Hund, zog seine einspaltige Poppl, legte an und traf! (Zeidank nichts
Ernstes — nurn biBchen Fraktur.) Oxmox: Danke, ist jetzt mit Abstand besser. Derweil
jumpte der Fox leise over the Bubhl, die sich mal wieder immerdar wie jedes Jahr gesellte.
Diesmal war Guaredisch ihr Erwahlter, weil seine Laufweite einem vollgetankten Bodoni

'eCKO unita.

entsprach und seine ungezulgelte Unterlange ihre Serifen so serafisch streifte, daR sie
trotz Techtelmechtelei die magere Futura, jene zuverlassige und gern eingesetzte Lang-
streckenlauferin, rechtsbiindig Gberholen konnten. Leute, giftelte Tiffany, macht endlich
maln Punkt. Und das Komma soll sich geféllixt an die richtige Stelle setzen. Und keine
Trennungen. Und nicht zu viele Anschlage heut nacht! Die Goudy war vorbei. Aus einem
Ublen Geviert tauchte. Nein, meine Texte les ich nicht, so nicht, stohnte Oxmox. Er war
mit Franklin, Rockwell und dem halbtaxgrauen Panther Weidemann in Memphis (Heart-
break Hotel) zugange. Sie warteten auf die fette Gill, um bei der Bank of Helvetica die
Kapitalchen in Kapital umzuwandeln.

Level 1 _ History _ 051




—
e
1

!

. " 2 1
m B




- X . - ., . iy - : 2 ' e T o M . ¥% - - F i
W ] iy -. b " . L - 3 & ¥ : A L] il ~ |: - " - i e L - M
' - o - 1 & - . & ™ . W & L " ™ - B . . = ™ L L : = - a : . : -I . -
e - L B ' L] e 8 ¥ .
- - . . . ool . * T % s R Nein, meine Texte les ith nicht, so nj b{e : " - : . e n ' : 2 i 1
. . T " . F . : ¢ stohpte QxmBx. Er war mit ank;zﬁ, ' . T .y . : X . R R
. a 3 5 ; . - " - " Rackwell #rd dem-bhalbtaxgrauen Panther “ 1 S = T Ty - oL . R R "
g 5 a : : . " i ' s Ties e, g _ Weidemann in, Megnphis (Heartbreak Ho- - s - : . sy 1 = - L,
A . - - : - s i Al . - tel) zugange. Sie warteten zujlf die fette Gill, © " ; . : . , . ) .
= ' - E - » . . _ * wn bei der Bank of Heluetita die Kapitiil- - . - i e : el . 8 = . &
_ i - v 2 LU 3 . " . W .‘ " % e LT . . _ chen in Kapitalymzwwandeln: . * . -':. L i = T e " I . & .
" , . . ¥ " - I 2, " ™ ) 5, o : . . i ‘ s LR s - p - & . . ! - i ; L % . - i 1 = o " :.
3 P ' * ] - 1 » - o ¥ ¥ - wt . x . . s
v : w L] 3 = z = - e : i - ' -, g ) i L] S . T : L ]
] I - - - - " = ™ - 1 u :
U I . W5 ¥ : . . o &t er® . . : . - "IN P '
: " - ; i " - - o, . e z I .0 # )
ws " . . # ! por® £ - - . e ™ - " * :
: : ¥ ¥ = o 'y M . - & o ol § a 5 L] ] & : -
[ ] ] .. = L - ) ' - . 8 3 8 . -. o £ - . i ¥ § .
. . . - ) - N SR i . . ' . ; R -
M b i - ? ! ] " - ++ .8 -‘_ .-' ¥ - o d oL ¥ -| - ™~ -‘.l i : ; L ., N . - ' . !
- N - " = = & ] " . L L] - i L]
u- » " . ™ - L - ® = - - ™~ , & . & - = &
. B r 3 & . ‘ 3 = H . " i K " ! a - : . " - ‘._ . @
- a ' ; . " o " o a N W - - = T . # d - e - E -
g ™ ¥ i i 5 - - B * o ¥ . ] LA e Y z o i '
@ & iy - . g # - - e . - s - .1 : : . - ™ s 8 - 7.
) E ® ¥ & = S y ‘ J ™ I|I- L] _q -
' . i i . # i . vy Wi : o
- g . ® v 1 T 1 " i i -.-' - L™ x a ¥ b b . -
' 4 . E - e o, "TE. 00 - * . . b . ’
¥ N E L S B = " b r s, o A i I-. 5 W 3 - » i & - ‘
@ L] B a ' % * . = - -. L ...-.:'* ‘}I i .- ": o ; L] s ¥ 8 g & -
- 2 g ol TR o LU o el : . : L % .
& - B e . - s - . - - - el 4 i = - L ] L ® - £l . ™
] i = , & ¢ t‘ - - ., . o &
A - o L - L a - & H . "
8 - - L - - r 1
5 - o - ¥ . 5 1 ™ - s ® A
] 1'1- ’ a . - s s 5 - * . = 5 _‘ " " - - L L .‘ ™ T
[ M > . & L] - L™ L L] ’ - s a
. " 3 ' . " . . @ J . " i : ., ) r 4 1 -
L : i - . & . . . . ' L] i g ' . - Y . "
- = - - - - 5 - : g i & - o .- ™ = - v
- : L] . B 4 L =i " L N - . - .
" - - 8 L . B 5 L] - Ll
7 o= " - 5 - ; " " ity | . : " # - - ¥
' s i g . = ; - s " = Y e i " = - - "
& & 5 o ] L] n E . . N L] [ : - . .
L ] " o - .. ™ L L] - . - x L B & - _— - : . v
o " - . ' - a : " ® L] ™ z .
- = 2 i e i ¢ ' > ) E? ] " "
. - ! " ™ " ] L : . _' i - = " - : - E "
- L . " .' - R i ; ) - t ‘i‘ ' calele " Tk '-. I - - L] i’ - b
L " ' = . & & g i " " B # L
e " . - # 2 i ‘| ; . = " . o : . " . . 2 e =
; : E T - " = . e S 1 & = - - . - - + 1 . - . * L
- i 1 al B I - e = ™ . ‘ . e~ = 1 ] . = ™ 1 i n <
L L] - ? ' - = o i L T ° - & = r: i ¥ & Ll [
» NGC 281 ist sein offizieller Name und wurde 1881 von Edward Emerson Barnard Himmel seben — vorausgesetzt, si¢'befinden sich an einem ausreichend dunklen Ort. . S A a = 5 . o
' " : . . - 5
entdeckt, aber bekannt ist er unter dem Namen »Pacman Nebel“, der sich Anfang der 80er (Zeidank nichts Ernstes — nurn bifschen Fraktur.) Oxmox: Danke, ist jetzt mit Ab- . : > . =it ’ . : - . :
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Kults tragt oft sehr seltsame Bliiten — und manchmal auch
ganz besonders schone. Anfang der 90-er Jahre gibt sich ein
franzosischer Street-Art-Kiinstler das Pseudonym ,,Invader*
und beginnt, aus bunten Keramikkacheln Mosaike im Stil
legendérer Space-Invaders-Figuren zu kreieren. Diese tau-
chen zuerst in franzdésischen GroBstddten auf. Spater schmii-
- cken sie Winde, Briickenpfeiler, Stromkésten, Schiffe, Trep-
| pengeldnder oder komplette Hauserfronten auf der ganzen
- Welt. Ob New York, Tokio, Mombasa, Bangkok oder Berlin,
tiberall verewigt sich Invader — insgesamt in tiber 30 Stad-
ten. Kurioserweise ist bis zum heutigen Tag die wahre Iden-
titdt Invaders ungeklért, und das, obwohl es seit 1999 sogar
Stadtplane gibt, die helfen, die Orientierung im Grof3stadtd-
schungel der Space Invaders zu behalten. So kann sich jeder
interessierte Kunstfreund oder Konsolenfetischist mit diesen
Plénen auf die Suche nach den in der jeweiligen Stadt instal-
lierten Mosaiken begeben.
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Nein, meine Texte les ich nicht, so nicht, stohnte Oxmox. Er war mit Franklin, Rockwell und
dem halbtaxgrauen Panther Weidemann in Memphis (Heartbreak Hotel) zugange. Sie warteten
auf die fette Gill, um bei der Bank of Helvetica die Kapitilchen in Kapital umzuwandeln.
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